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Pyramides

Une pyramide est un solide dont une face

est un polygone appelée la base et les autres

faces, appelées faces laterales, sont des
triangles qui ont un sommet en commun,
appelé sommet principal de la pyramide.

La hauteur d’'une pyramide désigne la
longueur du segment [FG |, porté par la
droite perpendiculaire a la base et passant
par le sommet principal.
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Remarque : Une pyramide a base triangulaire est appelée tétragdre.
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1. Un patron est une figure geometrique plane qui permet de reconstituer un solide apres
pliages. Il existe plusieurs facons de déplier une pyramide, donc une méme pyramide posséde

plusieurs patrons différents.

2. La perspective cavaliére est une technique permettant de représenter un solide de 'espace

dans le plan.

Voici une perspective cavaliére a gauche suivie de deux patrons de la pyramide présentée dans

lactivite 1.
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Le volume d’'une pyramide est égal au tiers du produit de 'aire de sa base par sa hauteur.

Volume =

airede labase x hauteur
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Pour calculer le volume d’une pyramide dont l'aire de base est 25 cm? et dont la hauteur mesure

12 cm, on écrit y=23x12

3——=100. Le volume de la pyramide est donc égal a 100 cm’.
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Méthodes (7

Tracer le patron d'une pyramide

m On consideére la pyramide proposée dans l'activité 1 p 272.
Construire son patron aux vraies mesures a l'aide des instruments de géométrie.

Etape 1:
B docm A —
i N Methode
3cm=F == . ~ N . . . _ .
e o « Sileschéma a main levée n'est pas donné, en réaliser un.
c D = Commencer par construire la base de la pyramide au
Etape 2: centre de la feuille.
A = On préféere souvent dessiner un patron « étoilé » de la
pyramide, c'est-a-dire avec les faces latérales tout autour
g/ wem\A des cotes de‘la figure de base. . .
i » Les faces latérales d’'une pyramide sont toujours des
3emf 3 triangles. IL faut utiliser un compas afin de les tracer.
. [ 1 1B 45 s - . -
c - D « |l n'est pas nécessaire de connaitre toutes les longueurs,
certaines peuvent se déduire aprés avoir tracé les
longueurs connues.

(alculer le volume d'une pyramide

(ETTTE calculer le volume d’'une pyramide de hauteur 40 mm et dont la base est un carré de

3 cm de cote.
hauteur = 40 mm = 4 cm. (" Méthode i
La base est un carré donc: « Avant de commencer, on veille &
aire de la base = coté x coté =3 x3=9cm?> la cohérence des unités, quitte a

_ aire dela base X hauteur effectuer une conversion avant de
Volume = 3 calculer.
Volume =2 ;4 =12 « Onidentifie la nature de la base de

la pyramide et on utilise la formule
de l'aire correspondant a cette figure
pour calculer l'aire de la base.
= Onidentifie la hauteur de la pyramide.
= On calcule le volume en utilisant la
formule.

Le volume de cette pyramide est de 12 cm®.




(ones de revolution
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Sommet du cone B

Un cone de révolution est un solide obtenu
en faisant tourner un triangle rectangle La hauteur [AB |
autour d’un des cotés de son angle droit.

Le triangle effectue une rotation autourde -t
ce cOté. Lhypoténuse de ce triangle rectangle

La génératrice [BC]|

.
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k - - Rayon du
est appelée la génératrice du cdne. ——N\—/disque de
La base d'un cone est un disque. ~C  base [AC]

Le patron d’un cone de révolution est
constitué d'un disque et d'un secteur

circulaire.
Secteur

circulaire
Une géneratrice

Le volume d'un cone de révolution est égal au tiers du produit de l'aire de sa base par sa hauteur.

Volliine — aire delabase x hauteur _ T X rayon? x hauteur
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Repérage dans un pavé droit

Un pavé droit peut définir un ou plusieurs repéres de 'espace. On
peut choisir 'un de ses sommets comme origine du repére et définir
les trois axes. Tout point de l'espace peut étre alors repéré par trois
nombres qui sont ses coordonnées : son ahscisse, son ordonnée et
son altitude.

On note les coordonnées (abscisse ; ordonnée ; altitude).

ABCDEFGH est un pavé droit dans lequel on a défini un repére d'origine A et d'axes (Ax), (Ay), (Az).
Les coordonnées de Bsont (0;1;0) et cellesde G sont(2;1;2).
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